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m ;Qué son los temas?

Los temas utilizan técnicas graficas para indicar visualmente en el mapa base la dis-
tribucion de la informacion. Estas técnicas incluyen las graficas de barra, graficas de pastel,
etiquetas, colores y simbolos para mostrar la informacion de la poblacion, tamafio vivi-
enda, propiedades residenciales o comerciales y demads. Si la informacién incluye
informacién de altura, el tema puede mostrar la direccion de flujo o relieve de suelo.
Los temas en Cadcorp SIS utilizan informacion tomada de atributos o propiedades del ele-
mento, o de las formulas que utilizan elementos o propiedades. Cuando cambian estos
atributos o propiedades, los temas mostraran el cambio.
Los diferentes tipos de tema se encuentran enlistados a continuacion y se describirdn mas
tarde en este capitulo. A excepcion de donde se indica, los temas son temas de anotacion,
Ej. anotar o agregar graficos a elementos.
* Los temas que ilustran el valor de un solo valor de propiedad (Ej. su tamafio).

¢ densidad de punto

* extruir elementos 2D en vistas 3D

* graduado

* valores individuales (un tema de estilo)

* etiquetas

* rangos (un tema de estilo)
* Temas que comparan multiples atributos (tales como la poblacion masculina contra la

poblacion femenina).

* graficas de barra

« graficas de pastel
* Temas que estan especializados para utilizarse con ciertas clases de elementos. Para

mayores detalles consultar el Capitulo indicado.

» Contorno (crea lineas de contorno sobre elementos TIN)
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* Flujo (dibuja flechas de flujo sobre elementos TIN)

* Relieve (un tema de estilo utilizado para indicar relieve de suelo en elementos de
reticula)

» Codigo de caracteristica (crea un Tema de Valor Individual basado en coddigo de
caracteristica) ?Capitulo 20: "Tablas de caracteristica"

» Topologia (muestra la estructura de la topologia, incluyendo direcciones de flujo y
reglas de viraje en los entronques)

m El Asistente de Tema Nuevo

El Asistente de Nuevo Tema se accesa por:

el comando de Mapa>Agregar Tema... o0 su icono

el boton de Agregar... en la pestafia de Temas en el didlogo de Cubiertas (seleccione
primero la cubierta que se necesita)

el comando de Agregar Tema... en el ment local predeterminado (accesado al darle clic
derecho en la ventana de mapa cuando no se encuentren elementos seleccionados)

el comando de Agregar Tema..., que se encuentra en el menu local de DGV (SWD) y
en el ment local de la cubierta en la pestafia de vista de tema de la ventana de espacio
de trabajo.

En el Asistente de Nuevo Tema debera seleccionar una cubierta a tematizar, después selec-
cionar el tipo de tema a utilizar.

Mew Theme EHE

| Select the type of Theme to create: |

W = B &

| v

Bar Charts Contour BLIgSIEE Extrude 20 Flows
items in 3...
‘»
% <@ |
Graduated Individual Labels Fie Charts Ranges
Walues _I
— Description

A theme that annotates themed items by drawing a number of 'dots’ ingide the item,
the number depending on the result of & formula.

< Back I Mest » I Cancel

Se describen los diferentes tipos de tema en las siguientes secciones.

Cada cubierta puede tener un niimero ilimitado de temas.
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m Utilizar formulas

Los temas utilizan las propiedades de elementos para anotar esos elementos. A veces sélo
se utiliza el valor de una sola propiedad, pero normalmente deseara basar su tema en una
férmula que combina las propiedades o lleva a cabo un célculo en las propiedades.

Se le ofrecera una seleccion de las propiedades o formulas contenidas en el esquema de
cubierta, pero también puede crear su propia formula.

m Graficas de Barra

Este tema utiliza graficas de barra para comparar los valores de varias propiedades. La
altura de los bloques de la grafica de tabla es proporcional al valor de la propiedad o for-
mula seleccionada.
El siguiente ejemplo utiliza informacion de censo Australiano para comparar el nimero de
diferentes grupos étnicos en cada estado.
1 Inicie el asistente de Tema Nuevo utilizando uno de los métodos descritos en la seccion
anterior y seleccione las Graficas de Barra de tipo de tema.
2 En el didlogo de Seleccionar Propiedades /didlogo de Férmula, puede:
* desde la lista de la izquierda, seleccionar las propiedades a comparar, dando clic en las
flechas a la derecha para agregarlos a la lista de la derecha
» en el campo inferior izquierdo, teclear una propiedad o férmula (utilizando el boton de
&I Formula para accesar al dialogo de Formula si es 1o que necesita). Dar clic en las fle-
chas a la derecha para agregarlo en la caja de la derecha.
Select Properties/Formulae EHE

Select properties or formulae from the list on the left, and press the > button to
add them to the properties/formulae for this theme.

Alternatively you can type a property or formula in the field at the bottom before
preszing the > > button.

AboriginalPop AboriginalPop
AzianPoy AgianPop
CaucazianFop

Population5taB5
PopulationOverEs
PopulationUnder1s

«|

IEaucasianF’opﬂ ﬁl ﬁl ﬁl

< Back | Mest » | Cancel
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En este caso seleccionamos comparar el nimero de gente Aborigen, Asidtica y Caucasica

en la poblacion.

3 En el didlogo de Estilos de Gréfica de Barra, seleccione los pardmetros para la apari-
encia y la colocacion de la grafica de barra:

Bar Chart Styles EHE
— Bar Chart setting
Alighment: lm Height [mm]: 5.00
Horigontal r at walue: IW
whidth [mm]: |250— graduated by: lm
r— Block style:

Froperties/formulae:

Title: IAboriginaIF’op

AszianPoph
CaucaszianFopl Pern: I/\, [implicit] 'l
Brush: | (rplicit) -
Scales... | Legend.. |
<Back | Fnsh | [f

4 La opcion de Alineacion le permite seleccionar donde se debe colocar la grafica de
barra en relacion con el centro del elemento o punto de anclaje (el predeterminado es
Centro Medio). Utilice la caja de seleccion Horizontal para alinear los bloques
horizontalmente.

5 Seleccione un ancho en milimetros para las barras (todas las barras utilizan este mismo
ancho) y un método por el cual se determinara su altura en milimetros.

En el Valor

Graduado por

¢ Raiz
cuadrada

e Lineal

* Log (base
10)

Esto es el valor base alrededor del cual se escala el bloque hacia arriba
y hacia abajo. Asi que si un elemento tiene este valor, este sera repre-
sentado por un bloque con la altura mostrada en el campo de Altura.
Si el valor es menor que esto, el bloque sera mas bajo; si es mayor, el
bloque serd més alto. La forma de escalar la altura del bloque estara
determinada por la seleccion Graduado por opcion.

La altura del bloque es proporcional a la raiz cuadrada del radio (esto
es el radio del valor de bloque evaluado al Valor En).

La altura del bloque es proporcional al radio.

La altura del bloque es proporcional al del logaritmo (base 10) del
radio cuando el valor sea mayor a, o igual al valor dado en un valor a,
y es proporcional al radio cuando el valor sea menor al valor dado en
Valor En.
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6 En el area de Bloquear estilos, seleccione un titulo para esta entrada en la Leyenda
(opcién de Titulo) y la pluma y brocha a utilizar para mostrar cada bloque
seleccionado.

7 El botdn de Escalas... le permite seleccionar los principios de escala entre los que se
mostrara el tema.

8 Si utiliza una leyenda, pagina 173, Leyendas.

G

m Graduado

Este tema utiliza elementos de figura, graduando su tamafio para indicar el valor de una

propiedad o férmula dada - mientras el valor sea mas elevado, mayor sera la figura.

Se pueden utilizar las propiedades de cualquier clase de elemento para crear un tema Grad-

uado. Si los elementos son elementos de punto, las figuras se colocaran en el punto. Si los

elementos no son elementos de punto, las figuras se colocaran en el origen del elemento.

Como en el ejemplo, utilizado para el tema de Extruir elementos 2D en vistas 3D, utilizare-

mos el valor de drea para algunos edificios. Por esta vez, el valor de area serd indicado por

el tamafio de la figura - mientras mds grande sea el valor de area, mayor serd la figura.

1 Inicie el Asistente de Nuevo Tema utilizando uno de los métodos descritos en la sec-
cion anterior y seleccione el tipo de tema Graduado.

2 En el didlogo Seleccione Propiedades/Formula, coloque:

* un nombre de propiedad (teclearlo o seleccionarlo de los que se ofrecen en la caja a
continuacion)

* una formula (utilizando el boton de Formula para accesar al didlogo de Formula si es
necesario)

En este caso estamos utilizando la formula Sqrt(Abs(_area#)).

F

Cadcorp SIS V6 Guia de Inicio 168



Capitulo 15 ¢ Cartografia Tematica www.cadcorp.com

3 En el didlogo de Estilo Graduado, seleccione una figura para representar el valor de
area y la pluma y brocha a ser utilizada por esta.

4 Utilice la seccién de Configuracion para determinar que tan grande aparecera la fig-
ura.Las opciones son:

Por valor Este valor es el valor base alrededor del cual se escalara la figura
hacia arriba o hacia abajo. Para que si un elemento tiene este valor,
éste sera representado por la figura en su tamafio normal. Si el
valor es menor a este, la figura serd mas pequefia; de ser mayor la
figura serda mas grande. Las formas para escalar la figura seran
determinadas por la opcion de Graduado por seleccionada.

Graduado por

» Constante Todas las figuras son del mismo tamatio, Ej. el tamafio de la figura
por si misma.

* Raiz cuadrada FEl tamafio de la figura es proporcional a la raiz cuadrada del radio
(es el radio del valor de la formula evaluada al valor de Para).

* Log (base 10) Eltamaio de la figura es:
» proporcional al del Log (base 10) del radio cuando el valor es
mayor a o igual al valor dado en el valor Para
* proporcional al radio cuando el valor es menor que el valor
dado para el valor de Para

5 De ser necesario, utilice el botén Escalas... para configurar los principios de escala
entre los que se mostrara el tema.
6 Si esta utilizando una leyenda, pagina 173, Leyendas.

m Etiquetas

El tema de Etiqueta, adjunta una etiqueta de texto a todos los elementos tematizados. El
texto de la etiqueta es el valor de una propiedad o formula.

Cuando etiquete elementos de linea, puede seleccionar el lugar en el elemento de linea en
el que colocara la etiqueta y si la etiqueta debera ser rotada o no (ya sea la etiqueta com-
pleta o cada caracter individual). De esta forma podra etiquetar lineas de contorno.

Si explota un tema de etiqueta, puede editar individualmente cada etiqueta. El comando

Explotar se encuentra en el menu local de tema en la vista de tema. Cualquier tema explo-

tado se convertird en una cubierta interna.

En este ejemplo se utilizé informacion de Punto de Direccion de Ordnance Survey. Se le

colocara una etiqueta en cada direccion de negocio en una base de mapa, utilizando la

propiedad Nombre de la Organizacion, u ON$ (las propiedades residenciales no tienen un

Nombre de Organizacion).

1 Inicie Nuevo Tema y seleccione el tema de tipo de Etiquetas.

2 En el didlogo de Seleccionar Propiedades/Formula, coloque cualquiera de los
siguientes:
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A

En este caso seleccionamos de la lista Nombre de la Organizacion:

Select Property/Formula

nombre de propiedad (tecledndolo o selecciondndolo de aquellos ofrecidos en la caja de
abajo)

una formula (utilizando el botoén de Formula para accesar el didlogo de Formula de ser
necesario)

[ 7] %]

Select a property or formula for this theme from the: list on the left. Alternatively, you
can type a property or formula in the field, below.

Formula: IDN$

A

Address
Change Date
RM Wersion Date
OSaPR
Department Mame
| PO B ox Mumber

'E

Building Mumber
Sub Building Marme

Building Mame

Thoroughfare Mame

Dependent Thoroughfare Mame
Post Town Mame

Dependent Locality Mame
Double Dependent Locality Kame

-

=l

< Back I Mext » I

Cancel
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Observara el didlogo de Estilos de Etiqueta, que define la apariencia de las etiquetas:

Label Styles EE3

— Label style
Fant: I,-’.\rial j Pen: If"\, [implizit] j
Align. [Top x| fLet 7] Bush | limplicit) =
Height: I'ID— ¥ Fired
Swles [ Bold [ ltalic [ Underlined [T Opague [ Box

— Label zettings

¥ allow overlapping labels

Label line offzet: Riotate:

ID
Scales... |

Label zettings for lines

Placement: Iﬁ

-

< Back

Finigh

3 En el 4rea de estilo de Etiqueta, seleccione las propiedades del texto; su fuente, alin-
eacion, altura, estilo (negrita, etc.) y pluma. Si selecciona texto opaco, podra
seleccionar una brocha para el fondo. Puede también hacer que el texto tenga un tam-
aflo fijo (Ej. siempre aparece del mismo tamafio en la pantalla sin importar que tanto

enfoque acercando y alejando).

4 En el area de configuracion de Etiqueta, designe un desplazamiento (en puntos de
texto) para desplazar la etiqueta del elemento. Se dibujara una linea que se conecta
desde la etiqueta hacia el elemento. Puede seleccionar también si se permitird o no que

las etiquetas se traslapen.

5 Cuando etiquete elementos de linea, configure los parametros en la configuracion de
Etiqueta para lineas de area. Puede seleccionar el lugar donde aparecera la linea de eti-
queta y si la etiqueta debe estar rotada para seguir la linea.
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6 En el siguiente ejemplo, se colocard al inicio de cada linea la propiedad del elemento
de linea _dataset$. En el segundo caso también se rotara la etiqueta:

CAJP-West ProjectiSite 4 bds

Si selecciona la opcion de A lo largo, se rotara cada caracter individual en la etiqueta como

vaya siendo colocado a lo largo de la linea (como se lleva a cabo con la linea de texto).

7 De ser necesario, utilice el boton de Escalas... para determinar las escalas entre las
cuales se mostrara el tema.
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Ahora observara que todos los edificios con la propiedad de Nombre de Organizacion ten-
dran una etiqueta mostrando este nombre.

f&7 addpt_swd [_ O]

m Leyendas

Se puede crear una leyenda con los siguientes tipos de tema:
» Graficas de Barra

* Contorno

* Densidad de Punto

* Flujo

* Graduado

* Valores Individuales
» Graficas de Pastel

* Rangos

* Relieve

* Topologia

O Estilizar una leyenda

Las leyendas se crean automaticamente para los tipos de tema enlistados anteriormente.
Utilice el boton de Leyenda como vaya creando o editando un tema para especificar como
se presentara la leyenda.

En el didlogo de Leyenda podré crear un titulo y un subtitulo para la leyenda y definir la
forma en que se presentara el texto en toda la leyenda (fuente, altura y estilos). Utilice
Pluma para definir el color del texto de leyenda y si esta utilizando el estilo Opaco, utilice
Brocha para determinar el color del fondo para la leyenda.
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Todo templete de impresion 'mueble’ (barras de escala, leyendas, puntos norte y demas)
tienen un valor de Nivel predeterminado de 1. El elemento de imagen en el templete de
impresion tiene un Nivel predeterminado de 0. Esto significa que, de forma predetermi-
nada, cualquier elemento que agregue al templete de impresion debera aparecer en la parte
superior del mismo cuando imprima. De esta forma cuando estiliza una leyenda para agre-
garla al templete de impresion, si lo deja como (implicito), significarda que la caja de
Leyenda debera estar siempre dibujada en la parte superior de los graficos del mapa. Capi-
tulo 10: "Cubiertas, niveles y comandos"

Legend [ 2]

— Shyle: | oK. I
Title:

Ground Areas

Cancel | Rented Properties

Sublitle: IHented Properties

sz | | w4, 01050
Fant: I.&rial ﬂ s 50t0 100
B o1o0to1s0
Height: |10 B, 150to200
200 to 250
Stgles: [ Bold [ Underlined 250 to 300
[ ltalic [ Opaque M. > 300
Ben: [ [mplicid =l
Eush: I [implicit] j

O ¢Dénde se utiliza una leyenda?

Se muestra una leyenda en la parte inferior de la pestafa de vista de tema en la ventana de
espacio de trabajo. Puede colocarse en un templete de impresion que contiene cubiertas
que estan tematizadas.

Capitulo 19: "Impresion: templetes de impresion"

m Utilizar sus temas

Los temas pueden ser manipulados en la pagina de Temas del didlogo de Cubiertas
(primero seleccione la cubierta y el tema que desea), o en la pestafia de vista de tema en la
ventana de espacio de trabajo.

[0 Veruntema

aon | Utilice el comando local de Visible en la ventana de espacio de trabajo o la opcion Desha-

“# | bilitado en el didlogo de Cubiertas, para determinar si se mostrard o no el tema
seleccionado. Alternativamente, dé clic en el icono de tema en la vista de tema para selec-
cionarla o deseleccionarla.

0 Editar un tema

—,| Para editar un tema, utilice el comando local de Propiedades... en la ventana de espacio de
trabajo, dé doble clic en el tema de la ventana de espacio de trabajo o utilice el boton de
Editar...en el didlogo de Cubiertas.

Cadcorp SIS V6 Guia de Inicio 174



Capitulo 15 ¢ Cartografia Tematica www.cadcorp.com

O Borrar un tema

w0 Para borrar un tema, utilice el comando local de Borrar en la ventana de espacio de trabajo
o en el botdn de Eliminar en el didlogo de Cubiertas.

Si lo ha guardado, podra recuperarlo mas adelante.

O Cambiar el orden de los temas en una cubierta

4 Utilice los comandos locales de Promover y Degradar en la ventana de espacio de trabajo o
J ﬂ los botones de flecha de subir o bajar en el didlogo de Cubiertas.
El orden de los temas es importante ya que cuando Cadcorp SIS decide que pluma, brocha
y figura a utilizar cuando dibuja un elemento, se seleccionaran los temas en orden. Para que
pueda, por ejemplo, tematizar elementos de poligono utilizando un Tema de Rango para la
brocha (lo que no cambia la figura) y utilizar un tema de Valor Individual para configurar la
figura.

0 Convertir un tema a elementos editables

ﬂ El comando local de Explotar en la ventana de espacio de trabajo o el boton de Explotar en
el didlogo de Cubiertas, pueden utilizarse para convertir Graficas de Barra, Graficas de
Pastel, Etiquetas y temas Graduados en elementos editables. Estos elementos se colocaran

en un nuevo archivo interno.

Los Temas de Graficas de Barra y Graficas de Pastel forman elementos de grupo, los temas
de Etiqueta se convertiran en elementos de texto de etiqueta y el tema Graduado formara
elementos de punto. Estos elementos ya no se encuentran vinculados a la cubierta y no se
actualizar si se cambia la informacion.

0 Guardar temas

ﬂ Se pueden guardar los temas utilizando el ment local en la pestana de vista de tema. Se le
sugerira colocar un archivo y nombre para su tema y serd guardado como un tema nomb-
rado en la libreria actual. Una vez guardado, sus propiedades podran ser editadas y podran
ser aplicadas a otras cubiertas utilizando el Asistente de Nuevo Tema.
Puede ver el icono de Tema Guardado si se desplaza al fondo de las opciones de Seleccio-
nar Tema. D¢ doble-clic en el icono de Tema Guardado para accesar a todos los temas que
ha creado.

O Copiary pegar temas

Los Temas mostrados en la pestafia de vista de tema podran copiarse y pegarse de una cubi-

1| erta a otra utilizando los comandos en el menti local. Para hacerlo, seleccione Copiar desde

el menu local del tema, después seleccione Pegar Tema del menu local de cubierta
objetivo.
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0 Guardar juego de color

oma| Paralos temas que utilizan juegos de color (el Tema de Relieve) podra guardar el juego de

ﬂ color para utilizar en otra ocasion. Utilice el comando de Guardar Juego de Color en el
ment local. Este sera guardado como un tema nombrado en la libreria actual. Una vez
guardado, sus propiedades se podran editar y se podran aplicar a otras cubiertas utilizando
sus propiedades.
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